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HNU Hackathon

Teilnahmebedingungen und Datenschutzhinweise

1. Allgemeines
Eine Teilnahme am Hackathon ist nur unter Einbeziehung dieser Teilnahmebedingungen mdglich.
Veranstalterin ist die Hochschule Neu-UIm, Wileystrafte 1, 89231 Neu-Ulm.

2. Ziel des Hackathons
Die Teilnehmenden analysieren im Rahmen des Hackathons praxisnahe Herausforderungen aus den
Bereichen OSINT, Social Engineering und KI. Ziel des Hackathons ist es, Studierenden einen praxisnahen
Einblick in aktuelle Herausforderungen der Informationssicherheit zu ermdéglichen, Problemlése- und
Innovationskompetenzen zu férdern und gleichzeitig den Austausch zwischen Wissenschaft, Wirtschaft und
Praxis zu starken.

3. Teilnahmevoraussetzung
Teilnahmeberechtigt sind natirliche Personen, die an einer Hochschule oder Universitat studieren. Die
Teilnehmenden kdnnen sich allein oder in Teams von bis zu flinf Personen anmelden.
Die Teilnahme ist nicht auf Studierende der Hochschule Neu-Ulm beschrankt — Studierende anderer
Hochschulen und Universitaten sind ausdricklich willkommen.

Uber die pramierten Siegerteams entscheidet eine Jury, die sich aus hochschulinternen und -externen
Personen zusammensetzt.

Die Auswahl der Siegerprojekte erfolgt durch eine Fachjury nach folgenden Kriterien:

- Analysequalitat: Wie fundiert, strukturiert und nachvollziehbar wurde die Aufgabenstellung
bearbeitet?

- Informations- und Methodenkompetenz: Wie gezielt, kritisch und methodisch sinnvoll wurden
Informationen recherchiert, bewertet und genutzt?

- Praxisrelevanz: Wie realistisch, umsetzbar und relevant sind die Ergebnisse fur konkrete
Herausforderungen aus den Bereichen OSINT und Social Engineering?

- Prasentation: Wie klar, Gberzeugend und nachvollziehbar werden Vorgehen, Ergebnisse und
Lésungsansatze prasentiert?

4. Anmeldung
Die Teilnehmenden melden sich lber das bereitgestellte Online-Formular auf der Homepage der
Hochschule Neu-Ulm verbindlich an. Mit der Anmeldung akzeptieren die Teilnehmenden die
Teilnahmebedingungen. Nach der Anmeldung erhalten die Teilnehmenden eine Anmeldebestatigung mit
weiteren Informationen.

5. Ablauf
Der Hackathon findet gemaR dem verdffentlichten Zeitplan auf der Veranstaltungswebsite, in den
Raumlichkeiten der Hochschule Neu-Ulm statt. Die Anwesenheit vor Ort wahrend der gesamten Laufzeit
des Hackathons ist fur alle Teilnehmenden verpflichtend, eine reine remote-Teilnahme ist nicht gestattet.
Zu Beginn des Hackathons werden die Teilnehmenden Uber die Aufgabenstellung aufgeklart. Wahrend des
Hackathons erarbeiten die Teilnehmenden in Teams ihre Losungen flr das vorgestellte Problem. Zum
Schluss prasentieren die Teams ihre Lésungen in einem 6ffentlichen Pitch im Rahmen des IT-
Kongresses. Uber den detaillierten Ablauf werden die Teilnehmenden auf der Veranstaltungswebsite und
per E-Mail informiert.
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6. Einraumung von Nutzungsrechten
Durch die Anmeldung versichern die Teilnehmenden, dass sie zur Einrdumung der nachfolgenden
Nutzungsrechte berechtigt sind und durch das entwickelte Werk keine Rechte Dritter verletzen. Soweit
Bestandteile verwendet werden, an denen Dritte Rechte haben, sind die jeweils geltenden Nutzungs- und
Lizenzbedingungen zu beachten. Die Teilnehmenden raumen der Hochschule Neu-Ulm sein nicht
ausschlieBliches, flr nichtgewerbliche Zwecke unterlizenzierbares, ortlich, zeitlich und raumlich
unbeschranktes und Ubertragbares, dauerhaftes, unwiderrufliches und unkiindbares Recht ein, das
entwickelte Werk im Original oder in abgeanderter Form in allen denkbaren Nutzungsarten zu nutzen,
abzuandern, fir nicht gewerbliche Zwecke zu speichern, zu vervielfaltigen, auszustellen, zu
veroffentlichen, in kérperlicher oder unkérperlicher Form zu verbreiten, in Datenbanken, Datennetzen und
Online-Diensten einzusetzen, durch Dritte nutzen oder betreiben zu lassen, nicht nur fir eigene Zwecke
zu nutzen, sondern auch zur Erbringung von Leistungen an Dritte einzusetzen sowie zu verbreiten, soweit
dies nicht gewerblich erfolgt.

7. Haftung
Schadenersatzanspriiche gegeniiber der Veranstalterin im Zusammenhang mit dem Hackathon, sind -
innerhalb des gesetzlich zuldssigen Umfangs — gleich aus welchem Rechtsgrund ausgeschlossen, es sei
denn, die HNU haftet wegen Vorsatz oder grober Fahrlassigkeit, wegen der Verletzung des Lebens, des
Kérpers oder der Gesundheit oder wegen der Verletzung wesentlicher Vertragspflichten. Im Fall der leicht
fahrlassigen Verletzung wesentlicher Vertragspflichten ist die Haftung auf den typischerweise
vorhersehbaren Schaden begrenzt.

8. Datenschutz
Fir den Datenschutz verantwortlich ist die

Hochschule Neu-Ulm, Wileystrafie 1, 89231 Neu-Ulm
Tel.: +49 731/9762-2205, Mail: veranstaltungen@hnu.de
Der/die Datenschutzbeauftragte ist unter DSB@hnu.de zu erreichen.

Die von der Hochschule Neu-Ulm auf dem Anmeldeformular der Website erhobenen personenbezogenen
Daten (Hochschule, Studiengang, Semester, Vorname, Nachname des Ansprechpartners, Postanschrift,
Telefonnummer, E-Mail-Adresse) werden zum Zweck der Durchfiihrung des Hackathons bzw. bei
gesonderter Einwilligung zur Information Gber Veranstaltungen der Hochschule Neu-Ulm im Allgemeinen
erhoben. Die Daten werden dem Organisationsteam und der Jury zur Verflgung gestellt.

Die Hochschule Neu-Ulm verarbeitet die personenbezogenen Daten zur Vertragserfillung, die
Rechtsgrundlage ergibt sich aus Art. 6 Abs. 1 lit. b DSGVO, ggf. auch aufgrund einer Einwilligung, Art. 6
Abs. 1 lit. a DSGVO.

Ihre Daten werden nach Beendigung des Hackathons zeitnah geldscht, sollten keine rechtlichen Griinde
dagegensprechen.

Foto- und Videoaufnahmen:

Beim Hackathon werden unter Umstanden Foto-, Ton- und Filmaufnahmen angefertigt, die in
verschiedenen On- und Offline-Medien veroéffentlicht werden. Im Anmeldeprozess zur Veranstaltung sowie
vor Ort wird hierauf hingewiesen. Diese Aufnahmen sind mit der bildlichen Darstellung von anwesenden
Personen verbunden, wobei die Personenauswahl zuféllig erfolgt. Eine Darstellung der Bilder erfolgt auf
der Homepage, Printmedien und Social-Media-Kanalen der Hochschule Neu-Ulm. Dies gilt auch fiir
Veranstaltungen, die in Kooperation mit Dritten angeboten werden. Die Anfertigung und Veroffentlichung
von Foto-, Ton- und Filmaufnahmen, auf denen Teilnehmende erkennbar dargestellt sind, erfolgt auf
Grundlage einer gesondert erteilten und freiwilligen Einwilligung. Die Einwilligung kann jederzeit mit
Wirkung fiir die Zukunft widerrufen werden. Die Teilnahme am Hackathon ist nicht von der Erteilung dieser
Einwilligung abhangig. Die Personlichkeitsrechte bleiben in jedem Fall gewahrt.

Sollte die/der Teilnehmende nicht mit der Aufnahme und/oder der Veroéffentlichung seiner Person
einverstanden sein, wird um unmittelbare Mitteilung direkt bei der Veranstaltung an den Fotografen oder
direkt an die Hochschule Neu-Ulm gebeten.

Betroffene haben folgende Rechte:

Sie haben das Recht, von der Hochschule Neu-Ulm Auskunft Giber die zu lhrer Person gespeicherten
Daten zu erhalten und/oder unrichtig gespeicherte Daten berichtigen zu lassen. Sie haben daruber hinaus
das Recht auf Léschung oder auf Einschrankung der Verarbeitung oder ein Widerspruchsrecht gegen die
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Verarbeitung. Auflerdem haben Sie in dem Fall, in dem Sie eine Einwilligung fur die Verarbeitung gegeben
haben, das Recht, die Einwilligung jederzeit zu widerrufen, wobei die RechtmaRigkeit, der aufgrund der
Einwilligung bis zum Widerruf erfolgten Verarbeitung nicht berthrt wird.

9. Sonstiges
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Ausschlief3lich anwendbares Recht ist das Recht der Bundesrepublik Deutschland.
Sollten einzelne Bestimmungen dieser Teilnahmebedingungen unwirksam sein oder werden, bleibt die
Gultigkeit der Ubrigen Teilnahmebedingungen hiervon unberihrt. An ihre Stelle treten die gesetzlichen
Bestimmungen.
Technische oder sonstige Probleme, die aul3erhalb des Einflussbereichs stehen, unterliegen nicht der
Haftung der Veranstalterin.

Hochschule fiir angewandte Wissenschaften Neu-Ulm Wileystrale 1 Phone +49(0)731-9762-0 info@hnu.de
Neu-Ulm University of Applied Sciences D-89231 Neu-Um Fax +49(0)731-9762-2299 www.hnu.de
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